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1本マニュアルについて 

1.1 マニュアルの内容 

DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0開発ボード(以下、開発ボー

ド)の Demo(デモ)ユーザーガイドには、主にデモの機能、ハードウェア・

コンポーネント、ハードウェア接続方法、およびデモの効果が記載されて

います。 

1.2 関連ドキュメント 

GOWINセミコンダクターのホームページから、以下の関連ドキュメ

ントがダウンロード、参考できます： 

1.3 用語、略語 

本マニュアルで使用される用語、略語、及びその意味を表 1-1に示し

ます。 

表 1-1用語、略語 

用語、略語 正式名称 意味 

DP DisplayPort ディスプレイポート 

DSI Display Serial Interface 
ディスプレイ・シリア

ル・インターフェース 

HDMI High-Definition Multimedia Interface 
高精細度マルチメディア

イ・ンターフェース 

LVDS Low-Voltage Differential Signaling  低電圧差動信号 

MIPI Mobile Industry Processor Interface 
モバイル産業用プロセッ

サーインターフェース 

UART 
Universal Asynchronous 

Receiver/Transmitter 
汎用非同期送受信機 

https://www.gowinsemi.com/ja
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1.4 テクニカル・サポートとフィードバック 

GOWINセミコンダクターは、包括的な技術サポートをご提供してい

ます。使用に関するご質問、ご意見については、直接弊社までお問い合わ

せください。 

ホームページ：www.gowinsemi.com/ja 

E-mail：support@gowinsemi.com 

https://www.gowinsemi.com/ja
mailto:support@gowinsemi.com
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2デモの概要 

デモには、基本デモと画像デモがあります。基本デモは、HDMI、

DDR3、LVDS、DSI、DPなどの開発ボードの基本機能をテストするため

に使用されます。画像デモは、DDR3、MIPI CPHYハードコア、MIPI 

DPHYソフトコアをベースに様々なカメラの HDMIおよび LVDSディス

プレイの表示実験を行うために使用されます。 

表 2-1基本デモの紹介 

番号 プロジェクト名 設計の説明 

1 01_G60_LED_1bit_Test 1ビット LED点滅実験 

2 02_G60_UART_Test_115200 
シ リ ア ル 通 信 ル ー プ バ ッ ク 実 験 

(115200bps) 

3 
03-1_G60_HDMI_Display_ 

7200P60 
1280*720@60 HDMIディスプレイ表示実験 

4 
03-2_G60_HDMI_Display_ 

1080P60 
1920*1080@60 HDMIディスプレイ表示実験 

5 
04_G60_LVDS_Display_102

4x600 

1024*600@60 LVDS LCDディスプレイ表示

実験 

6 
05_G60_DSI_Display_1080x

1920 

1080*1920@60 MIPI DSI LCDディスプレイ

表示実験 

7 
06_G60_DP_Display_1080P

60 
1920*1080@60 DPディスプレイ表示実験 

8 
07_G60_DP_Display_1080P

60_RX2TX 

1920*1080@60 DPディスプレイ受信表示実

験 

9 
08-1_G60_DDR3_HDMI_ 

Display_1080P60 

1920*1080@60 DDR3 画像バッファリング

と HDMIディスプレイ表示実験 

10 
08-2_G60_DDR3_LVDS_ 

Display_1024600 

1024*600@60 DDR3 画像バッファリングと

LVDSディスプレイ表示実験 



2 デモの概要  

 

DBUG1282-1.0J 4(46) 

 

番号 プロジェクト名 設計の説明 

11 
08-3_G60_DDR3_DSI_ 

Display_10801920 

1080*1920@60 DDR3 画像バッファリング

と MIPI DSI LCDディスプレイ表示実験 

表 2-2画像デモの紹介 

番号 プロジェクト名 設計の説明 

1 
01-1_SC130GS_DDR3_ 

HDMI_720P60 

DPHYソフトコアとDDR3ベースのSC130GS

白黒 1 レーン HDMI ディスプレイ表示プロジ

ェクト 

2 
01-2_SC130GS_DDR3_ 

LVDS_1024600 

DPHYソフトコアとDDR3ベースのSC130GS

白黒 1 レーン LVDS ディスプレイ表示プロジ

ェクト 

3 
02-1_SC2210_DDR3_ 

HDMI_1080P60 

DPHY ソフトコアと DDR3 ベースの SC2210

カラー1 レーン HDMI ディスプレイ表示プロ

ジェクト 

4 
02-2_SC2210_DDR3_ 

LVDS_1024600 

DPHY ソフトコアと DDR3 ベースの SC2210

カラー1レーンLVDSディスプレイ表示プロジ

ェクト 

5 
03-1_IMX586_DDR3_HDMI 

_1080P60 

CPHY ハ ー ド コ ア ベ ー ス の IMX586 

1920x1080@60 HDMI ディスプレイ表示プロ

ジェクト 

6 
03-2_IMX586_DDR3_LVDS 

_1024600 

CPHY ハ ー ド コ ア ベ ー ス の IMX586 

1024x600@60 LVDSディスプレイ表示プロジ

ェクト 
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3基本デモ 

3.1 1ビット LED点滅実験 

3.1.1 デモの機能 

コアボード上の LED点滅を実装します。 

3.1.2 デモのハードウェア・コンポーネント 

1. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボード 

2. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボード 

3. USBダウンローダ 

4. Type-Cケーブル 

5. PC 
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図 3-1 LED点滅実験のハードウェア・コンポーネント 

 

① DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボ

ード 

② DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベース

ボード 

③ USBダウンローダ 

④ Type-Cケーブル 

⑤ PC 

3.1.3 デモのハードウェア接続 

1. まず、コアボードをベースボードに挿入します。 

2. USBダウンローダをコアボード上の ZH1.25-6コネクタ（J4）に接続

します。 

3. 最後に、5V電源アダプターの Type-Cケーブルをベースボード上の

USB Type-Cコネクタ（J9）に挿入し、開発ボードに電源を供給しま

す。 
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ハードウェア接続図は次のとおりです。 

図 3-2 LED点滅実験のハードウェア接続図 

 

3.1.4 デモの効果 

プログラムがダウンロードされた後、コアボード上の LEDが点滅し

ます。 

3.2 シリアル通信ループバック実験 (115200bps) 

3.2.1 デモの機能 

115200bpsのボーレートでシリアル・データのループバックテスト

を実装します。 

3.2.2 デモのハードウェア・コンポーネント 

1. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボード 

2. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボード 

3. USBダウンローダ 

4. Type-Cケーブル 

5. PC 
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図 3-3 UARTシリアル通信ループバック実験のハードウェア・コンポーネント 

 
① DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボ

ード 

② DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベース

ボード 

③ USBダウンローダ 

④ Type-Cケーブル 

⑤ PC 

3.2.3 デモのハードウェア接続 

1. まず、コアボードをベースボードに挿入します。 

2. USBダウンローダをコアボード上の ZH1.25-6コネクタ（J4）に接続

します。 

3. 最後に、Type-Cケーブルの一端をベースボード上の USB Type-Cコ

ネクタ (J9)に挿入し、もう一端を PCに接続します。 
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ハードウェア接続図は次のとおりです。 

図 3-4 UARTシリアル通信ループバック実験のハードウェア接続図 

 

3.2.4 デモの効果 

プログラムをダウンロードし、シリアル・デバッグ・ツールを開いて

ポートを選択し、ボーレートを 115200、ストップ・ビットを 1、デー

タ・ビットを 8、パリティ・ビットを Noneに設定した後、受信した文字

は送信した文字と一致します。 

3.3 1280*720@60 HDMIディスプレイ表示実験 

3.3.1 デモの機能 

720P HDMIディスプレイ表示を実現します。 

3.3.2 デモのハードウェア・コンポーネント 

1. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボード 

2. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボード 

3. USBダウンローダ 

4. Type-Cケーブル 

5. ディスプレイ（HDMIインターフェース付き） 

6. HDMIケーブル 

7. PC 
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図 3-5 1280*720@60 HDMIディスプレイ表示実験のハードウェア・コンポーネント 

 

① DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボ

ード 

② DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベース

ボード 

③ USBダウンローダ 

④ Type-Cケーブル 

⑤ ディスプレイ（HDMIインターフェース付き） 

⑥ HDMIケーブル 

⑦ PC 

 

3.3.3 デモのハードウェア接続 

1. まず、コアボードをベースボードに挿入します。 

2. USBダウンローダをコアボード上の ZH1.25-6コネクタ（J4）に接続

します。 
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3. HDMIケーブルを使用して、HDMIディスプレイをベースボード上の

HDMIインターフェース(J8)に接続します。 

4. 最後に、5V電源アダプターの Type-Cケーブルをベースボード上の

USB Type-Cコネクタ（J9）に挿入し、開発ボードに電源を供給しま

す。 

ハードウェア接続図は次のとおりです。 

図 3-6 1280*720@60 HDMIディスプレイ表示実験のハードウェア接続図 

 

3.3.4 デモの効果 

プログラムがダウンロードされた後、HDMIディスプレイに 4つの画

像がループして表示されます。 

3.4 1920*1080@60 HDMIディスプレイ表示実験 

3.4.1 デモの機能 

1080P HDMIディスプレイ表示を実装します。 

3.4.2 デモのハードウェア・コンポーネント 

1. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボード 

2. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボード 

3. USBダウンローダ 

4. Type-Cケーブル 

5. ディスプレイ（HDMIインターフェース付き） 

6. HDMIケーブル 

7. PC 
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図 3-7 1920*1080@60 HDMIディスプレイ表示実験のハードウェア・コンポーネント 

 

① DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボ

ード 

② DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベース

ボード 

③ USBダウンローダ 

④ Type-Cケーブル 

⑤ ディスプレイ（HDMIインターフェース付き） 

⑥ HDMIケーブル 

⑦ PC 

3.4.3 デモのハードウェア接続 

1. まず、コアボードをベースボードに挿入します。 

2. USBダウンローダをコアボード上の ZH1.25-6コネクタ（J4）に接続

します。 

3. HDMIケーブルを使用して、HDMIディスプレイをベースボード上の
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HDMIインターフェース(J8)に接続します。 

4. 最後に、5V電源アダプターの Type-Cケーブルをベースボード上の

USB Type-Cコネクタ（J9）に挿入し、開発ボードに電源を供給しま

す。 

ハードウェア接続図は次のとおりです。 

図 3-8 1920*1080@60 HDMIディスプレイ表示実験のハードウェア接続図 

 

3.4.4 デモの効果 

プログラムがダウンロードされた後、HDMIディスプレイに 4つの画

像がループして表示されます。 

3.5 1024*600@60 LVDS LCDディスプレイ表示実験 

3.5.1 デモの機能 

解像度 1024*600の LVDSディスプレイ表示を実装します。 

3.5.2 デモのハードウェア・コンポーネント 

1. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボード 

2. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボード 

3. USBダウンローダ 

4. Type-Cケーブル 

5. 1024*600 LVDS/RGB LCDディスプレイ 

6. PC 

図 3-9 1024*600@60 LVDS LCDディスプレイ表示実験のハードウェア・コンポーネ
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ント 

 
① DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボ

ード 

② DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベース

ボード 

③ USBダウンローダ 

④ Type-Cケーブル 

⑤ 1024*600 LVDS/RGB LCDディスプレイ 

⑥ PC 

3.5.3 デモのハードウェア接続 

1. まず、コアボードをベースボードに挿入します。 

2. USBダウンローダをコアボード上の ZH1.25-6コネクタ（J4）に接続

します。 

3. FPCケーブルを使用して、LVDSディスプレイをベースボード上の

LVDSインターフェース(J11)に接続します。 

4. 最後に、5V電源アダプターの Type-Cケーブルをベースボード上の

USB Type-Cコネクタ（J9）に挿入し、開発ボードに電源を供給しま

す。 

注記： 

 解像度 1024×600の 7インチ LCDディスプレイが RGBと LVDSの両方の入力フ

ォーマットをサポートしており、背面の DIPスイッチを LVDSに設定する必要があ

ります（下図参照）。 
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LVDS

 

 解像度 1024×600の 7インチ LCDディスプレイは、0.5mmピッチの 40P同方向

FPCケーブルを使用しています。FPCケーブルをコネクタに接続する際は、金属面

を下向き、青い補強板面を上向きにしてください。下図に示すとおりです。 

 

ハードウェア接続図は次のとおりです。 

図 3-10 1024*600@60 LVDS LCDディスプレイ表示実験のハードウェア接続図 
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3.5.4 デモの効果 

プログラムがダウンロードされた後、LVDSディスプレイに 4つの画

像がループして表示されます。 

3.6 1080*1920@60 MIPI DSI LCDディスプレイ表示実験 

3.6.1 デモの機能 

1080P MIPI液晶ディスプレイ表示を実装します。 

3.6.2 デモのハードウェア・コンポーネント 

1. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボード 

2. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボード 

3. USBダウンローダ 

4. Type-Cケーブル 

5. 1080×1920 MIPI液晶ディスプレイ 

6. PC 

図 3-11 1080*1920@60 DSI LCDディスプレイ表示実験のハードウェア・コンポーネ

ント 

 

① DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボー

ド 
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② DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボ

ード 

③ USBダウンローダ 

④ Type-Cケーブル 

⑤ 1080×1920 MIPI液晶ディスプレイ 

⑥ PC 

3.6.3 デモのハードウェア接続 

1. まず、コアボードをベースボードに挿入します。 

2. USBダウンローダをコアボード上の ZH1.25-6コネクタ（J4）に接続

します。 

3. FPCケーブルを使用して、MIPI液晶ディスプレイをベースボード上

の MIPI DSIインターフェース(J10)に接続します。 

4. 最後に、5V電源アダプターの Type-Cケーブルをベースボード上の

USB Type-Cコネクタ（J9）に挿入し、開発ボードに電源を供給しま

す。 

注記： 

MIPI液晶ディスプレイの FPCケーブルをベースボードのコネクタに接続する際は、金

属面を下向き、補強板面を上向きにする必要があります。下図に示すとおりです。 

 

ハードウェア接続図は次のとおりです。 
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図 3-12 1080*1920@60 DSI LCDディスプレイ表示実験のハードウェア接続図 

 

3.6.4 デモの効果 

プログラムがダウンロードされた後、MIPI液晶ディスプレイに 4つ

の画像がループして表示されます。 

3.7 1920*1080@60 DPディスプレイ表示実験 

3.7.1 デモの機能 

1080P DPディスプレイ表示を実装します。 

3.7.2 デモのハードウェア・コンポーネント 

1. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボード 

2. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボード 

3. USBダウンローダ 

4. Type-Cケーブル 

5. ディスプレイ（DPインターフェース付き） 

6. DPケーブル 

7. PC 
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図 3-13 1920*1080@60 DPディスプレイ表示実験のハードウェア・コンポーネント 

 

① DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボー

ド 

② DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボ

ード 

③ USBダウンローダ 

④ Type-Cケーブル 

⑤ ディスプレイ（DPインターフェース付き） 

⑥ DPケーブル 

⑦ PC 

3.7.3 デモのハードウェア接続 

1. まず、コアボードをベースボードに挿入します。 

2. USBダウンローダをコアボード上の ZH1.25-6コネクタ（J4）に接続

します。 

3. DPケーブルを使用して、DPディスプレイをベースボード上の HDMI
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インターフェース(J4)に接続します。 

4. 最後に、5V電源アダプターの Type-Cケーブルをベースボード上の

USB Type-Cコネクタ（J9）に挿入し、開発ボードに電源を供給しま

す。 

ハードウェア接続図は次のとおりです。 

図 3-14 1920*1080@60 DPディスプレイ表示実験のハードウェア接続図 

 

3.7.4 デモの効果 

プログラムがダウンロードされた後、DPディスプレイに 4つの画像

がループして表示されます。 

3.8 1920*1080@60 DPディスプレイ受信・表示実験 

3.8.1 デモの機能 

1080P DP受信および表示を実装します。 

3.8.2 デモのハードウェア・コンポーネント 

1. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボード 

2. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボード 

3. USBダウンローダ 

4. Type-Cケーブル 

5. ディスプレイ（DPインターフェース付き） 

6. DPケーブル 

7. PC 

図 3-15 1920*1080@60 DPディスプレイ受信・表示実験のハードウェア・コンポーネ
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ント 

 

① DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボ

ード 

② DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベース

ボード 

③ USBダウンローダ 

④ Type-Cケーブル 

⑤ ディスプレイ（DPインターフェース付き） 

⑥ DPケーブル 

⑦ PC 

3.8.3 デモのハードウェア接続 

1. まず、コアボードをベースボードに挿入します。 

2. USBダウンローダをコアボード上の ZH1.25-6コネクタ（J4）に接続

します。 

3. 2本の DPケーブルを使用して、ベースボード上の DP_TXインター
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フェース（J4）をディスプレイに、DP_RXインターフェース（J3）

を PCに接続します。 

4. 最後に、5V電源アダプターの Type-Cケーブルをベースボード上の

USB Type-Cコネクタ（J9）に挿入し、開発ボードに電源を供給しま

す。 

注記： 

入力ソースとしてコンピュータを使用する場合、インターフェースの抜き差しを繰り返

すと、画面のちらつきなどの異常現象が発生することがあります。コアボード上のキー

を押してリセットすると、ちらつきの問題が解決します。 

ハードウェア接続図は次のとおりです。 

図 3-16 1920*1080@60 DPディスプレイ受信・表示実験のハードウェア接続図 

 

3.8.4 デモの効果 

プログラムがダウンロードされた後、コンピュータのデスクトップが

ディスプレイに正常に表示されます。 

3.9 1920*1080@60 DDR3画像バッファリングと HDMIディ

スプレイ表示実験 

3.9.1 デモの機能 

リアルタイムで生成された 1920*1080@60画像を DDR3にバッファ

リングし、1920*1080@60ビデオタイミングで読み出し、HDMIディスプ

レイに出力します。 

3.9.2 デモのハードウェア・コンポーネント 

1. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボード 
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2. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボード 

3. USBダウンローダ 

4. Type-Cケーブル 

5. ディスプレイ（HDMIインターフェース付き） 

6. HDMIケーブル 

7. PC 

図 3-17 1920*1080@60 DDR3画像バッファリングと HDMIディスプレイ表示実験の

ハードウェア・コンポーネント 

 

① DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボー

ド 

② DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボ

ード 

③ USBダウンローダ 

④ Type-Cケーブル 

⑤ ディスプレイ（HDMIインターフェース付き） 

⑥ HDMIケーブル 
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⑦ PC 

 

3.9.3 デモのハードウェア接続 

1. まず、コアボードをベースボードに挿入します。 

2. USBダウンローダをコアボード上の ZH1.25-6コネクタ（J4）に接続

します。 

3. HDMIケーブルを使用して、HDMIディスプレイをベースボード上の

HDMIインターフェース(J8)に接続します。 

4. 最後に、5V電源アダプターの Type-Cケーブルをベースボード上の

USB Type-Cコネクタ（J9）に挿入し、開発ボードに電源を供給しま

す。 

ハードウェア接続図は次のとおりです。 

図 3-18 1920*1080@60 DDR3画像バッファリングと HDMIディスプレイ表示実験の

ハードウェア接続図 

 

3.9.4 デモの効果 

プログラムがダウンロードされた後、HDMIディスプレイに 4つの画

像がループして表示されます。 

3.10 1024*600@60 DDR3画像バッファリングと LVDSディ

スプレイ表示実験 

3.10.1 デモの機能 

リアルタイムで生成された 1024*600@60画像を DDR3にバッファ

リングし、1024*600@60ビデオタイミングで読み出し、LVDSディスプ
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レイに出力します。 

3.10.2 デモのハードウェア・コンポーネント 

1. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボード 

2. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボード 

3. USBダウンローダ 

4. Type-Cケーブル 

5. 1024*600 LVDS/RGB LCDディスプレイ 

6. PC 

図 3-19 1024*600@60 DDR3画像バッファリングと LVDSディスプレイ表示実験の

ハードウェア・コンポーネント 

 

① DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボ

ード 

② DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベース

ボード 

③ USBダウンローダ 

④ Type-Cケーブル 

⑤ 1024*600 LVDS/RGB LCDディスプレイ 

⑥ PC 

3.10.3 デモのハードウェア接続 

1. まず、コアボードをベースボードに挿入します。 
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2. USBダウンローダをコアボード上の ZH1.25-6コネクタ（J4）に接続

します。 

3. FPCケーブルを使用して、LVDSディスプレイをベースボード上の

LVDSインターフェース(J11)に接続します。 

4. 最後に、5V電源アダプターの Type-Cケーブルをベースボード上の

USB Type-Cコネクタ（J9）に挿入し、開発ボードに電源を供給しま

す。 

ハードウェア接続図は次のとおりです。 

図 3-20 1024*600@60 DDR3画像バッファリングと LVDSディスプレイ表示実験の

ハードウェア接続図 

 

3.10.4 デモの効果 

プログラムがダウンロードされた後、LVDSディスプレイに 4つの画

像がループして表示されます。 

3.11 1080*1920@60 DDR3画像バッファリングとMIPI DSI 

LCDディスプレイ表示実験 

3.11.1 デモの機能 

リアルタイムで生成された 1080*1920@60画像を DDR3にバッファ

リングし、1080*1920@60ビデオタイミングで読み出し、MIPI液晶ディ

スプレイに出力します。 

3.11.2 デモのハードウェア・コンポーネント 

1. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボード 
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2. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボード 

3. USBダウンローダ 

4. Type-Cケーブル 

5. 1080×1920 MIPI液晶ディスプレイ 

6. PC 

図 3-21 1080*1920@60 DDR3画像バッファリングと DSI LCDディスプレイ表示実験

のハードウェア・コンポーネント 

 
① DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボ

ード 

② DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベース

ボード 

③ USBダウンローダ 

④ Type-Cケーブル 

⑤ 1080×1920 MIPI液晶ディスプレイ 

⑥ PC 

3.11.3 デモのハードウェア接続 

1. まず、コアボードをベースボードに挿入します。 

2. USBダウンローダをコアボード上の ZH1.25-6コネクタ（J4）に接続

します。 

3. FPCケーブルを使用して、MIPI液晶ディスプレイをベースボード上

の MIPI DSIインターフェース(J10)に接続します。 



3基本デモ 
3.111080*1920@60 DDR3画像バッファリングとMIPI 

DSI LCDディスプレイ表示実験 
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4. 最後に、5V電源アダプターの Type-Cケーブルをベースボード上の

USB Type-Cコネクタ（J9）に挿入し、開発ボードに電源を供給しま

す。 

ハードウェア接続図は次のとおりです。 

図 3-22 1080*1920@60 DDR3画像バッファリングと DSI LCDディスプレイ表示実験

のハードウェア接続図 

 

3.11.4 デモの効果 

プログラムがダウンロードされた後、MIPI液晶ディスプレイに 4つ

の画像がループして表示されます。



4画像デモ 
4.1 SC130GS白黒 1レーン HDMIディスプレイ表示プロ

ジェクト 
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4画像デモ 

4.1 SC130GS白黒 1レーン HDMIディスプレイ表示プロジ

ェクト 

4.1.1 デモの機能 

このプロジェクトは、DPHYソフトコアと DDR3をベースにしてお

り、SC130GS で取得した白黒画像データを DDR3にバッファリング

し、1280*720@60のビデオ タイミングで HDMIディスプレイに出力し

て表示します。 

4.1.2 デモのハードウェア・コンポーネント 

1. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボード 

2. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボード 

3. USBダウンローダ 

4. Type-Cケーブル 

5. SC130GSモジュール(130万画素、MIPI、グローバル、白黒) 

6. ディスプレイ（HDMIインターフェース） 

7. HDMIケーブル 

8. PC 



4画像デモ 
4.1SC130GS白黒 1レーン HDMIディスプレイ表示プロ

ジェクト 
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図 4-1 SC130GS白黒 1レーン HDMIディスプレイ表示プロジェクトのハードウェ

ア・コンポーネント 

 
① DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボ

ード 

② DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベース

ボード 

③ USBダウンローダ 

④ Type-Cケーブル 

⑤ SC130GSモジュール(130万画素、MIPI、グロ

ーバル、白黒) 

⑥ ディスプレイ（HDMIインターフェース） 

⑦ HDMIケーブル 

⑧ PC 

4.1.3 デモのハードウェア接続 

1. まず、コアボードをベースボードに挿入します。 

2. USBダウンローダをコアボード上の ZH1.25-6コネクタ（J4）に接続



4画像デモ 
4.1SC130GS白黒 1レーン HDMIディスプレイ表示プロ

ジェクト 
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します。 

3. SC130GSカメラをベースボード上の MIPI DPHYソフトコア・イン

ターフェース（J1）に接続します。 

4. HDMIケーブルを使用して、HDMIディスプレイをベースボード上の

HDMIインターフェース(J8)に接続します。 

5. 最後に、5V電源アダプターの Type-Cケーブルをベースボード上の

USB Type-Cコネクタ（J9）に挿入し、開発ボードに電源を供給しま

す。 

注記： 

SC130GS白黒カメラモジュールは、0.5mmピッチの 24ピン逆方向 FPCケーブルを使

用しています。FPCケーブルをコネクタに接続する際は、下図に示すように、金属面を

下向き、青い補強板面を上向きにしてください。 

 

ハードウェア接続図は次のとおりです。 

図 4-2 SC130GS白黒 1レーン HDMIディスプレイ表示プロジェクトのハードウェ

ア接続図 

 

4.1.4 デモの効果 

プログラムがダウンロードされた後、HDMIディスプレイには、



4画像デモ 
4.2SC130GS白黒 1レーン LVDSディスプレイ表示プロ

ジェクト 

 

DBUG1282-1.0J 32(46) 

 

SC130GS白黒カメラで撮影した画像が表示されます。 

4.2 SC130GS白黒 1レーン LVDSディスプレイ表示プロジ

ェクト 

4.2.1 デモの機能 

このプロジェクトは、DPHYソフトコアと DDR3をベースにしてお

り、SC130GS で取得した白黒画像データを DDR3にバッファリング

し、1024*600@60のビデオ タイミングで LVDSディスプレイに出力し

て表示します。 

4.2.2 デモのハードウェア・コンポーネント 

1. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボード 

2. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボード 

3. USBダウンローダ 

4. Type-Cケーブル 

5. SC130GSモジュール(130万画素、MIPI、グローバル、白黒) 

6. 1024*600 LVDS/RGB LCDディスプレイ 

7. PC 



4画像デモ 
4.2SC130GS白黒 1レーン LVDSディスプレイ表示プロ

ジェクト 
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図 4-3 SC130GS白黒 1レーン LVDSディスプレイ表示プロジェクトのハードウェ

ア・コンポーネント 

 
① DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボ

ード 

② DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベース

ボード 

③ USBダウンローダ 

④ Type-Cケーブル 

⑤ SC130GSモジュール(130万画素、MIPI、グロ

ーバル、白黒) 

⑥ 1024*600 LVDS/RGB LCDディスプレイ 

⑦ PC 

4.2.3 デモのハードウェア接続 

1. まず、コアボードをベースボードに挿入します。 

2. USBダウンローダをコアボード上の ZH1.25-6コネクタ（J4）に接続

します。 



4画像デモ 
4.3SC2210カラー1レーン HDMIディスプレイ表示プロ

ジェクト 
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3. SC130GSカメラをベースボード上の MIPI DPHYソフトコア・イン

ターフェース（J1）に接続します。 

4. FPCケーブルを使用して、LVDSディスプレイをベースボード上の

LVDSインターフェース(J11)に接続します。 

5. 最後に、5V電源アダプターの Type-Cケーブルをベースボード上の

USB Type-Cコネクタ（J9）に挿入し、開発ボードに電源を供給しま

す。 

ハードウェア接続図は次のとおりです。 

図 4-4 SC130GS白黒 1レーン LVDSディスプレイ表示プロジェクトのハードウェ

ア接続図 

 

4.2.4 デモの効果 

プログラムがダウンロードされた後、LVDSディスプレイには、

SC130GS白黒カメラで撮影した画像が表示されます。 

4.3 SC2210カラー1レーン HDMIディスプレイ表示プロジ

ェクト 

4.3.1 デモの機能 

このプロジェクトは、DPHYソフトコアと DDR3をベースにしてお

り、SC2210で取得したカラー画像データを DDR3にバッファリング

し、1920*1080@60のビデオタイミングで HDMIディスプレイに出力し

て表示します。 



4画像デモ 
4.3SC2210カラー1レーン HDMIディスプレイ表示プロ

ジェクト 
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4.3.2 デモのハードウェア・コンポーネント 

1. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボード 

2. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボード 

3. USBダウンローダ 

4. Type-Cケーブル 

5. SC2210モジュール(200万画素、MIPI、ローラーシャッター、カラ

ー) 

6. ディスプレイ（HDMIインターフェース） 

7. HDMIケーブル 

8. PC 

図 4-5 SC2210カラー1レーン HDMIディスプレイ表示プロジェクトのハードウェ

ア・コンポーネント 

 

① DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボ

ード 



4画像デモ 
4.3SC2210カラー1レーン HDMIディスプレイ表示プロ

ジェクト 
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② DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベース

ボード 

③ USBダウンローダ 

④ Type-Cケーブル 

⑤ SC2210モジュール(200万画素、MIPI、ローラ

ーシャッター、カラー) 

⑥ ディスプレイ（HDMIインターフェース） 

⑦ HDMIケーブル 

⑧ PC 

4.3.3 デモのハードウェア接続 

1. まず、コアボードをベースボードに挿入します。 

2. USBダウンローダをコアボード上の ZH1.25-6コネクタ（J4）に接続

します。 

3. SC2210カメラをベースボード上の MIPI DPHYソフトコア・インタ

ーフェース（J1）に接続します。 

4. HDMIケーブルを使用して、HDMIディスプレイをベースボード上の

HDMIインターフェース(J8)に接続します。 

5. 最後に、5V電源アダプターの Type-Cケーブルをベースボード上の

USB Type-Cコネクタ（J9）に挿入し、開発ボードに電源を供給しま

す。 

注記： 

SC2210カラーカメラモジュールは、0.5mmピッチの 24ピン逆方向 FPCケーブルを使

用しています。FPCケーブルをコネクタに接続する際は、下図に示すように、金属面を

下向き、青い補強板面を上向きにしてください。 

 

ハードウェア接続図は次のとおりです。 



4画像デモ 
4.3SC2210カラー1レーン HDMIディスプレイ表示プロ

ジェクト 
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図 4-6 SC2210カラー1レーン HDMIディスプレイ表示プロジェクトのハードウェ

ア接続図 

 

4.3.4 デモの効果 

プログラムがダウンロードされた後、HDMIディスプレイには、

SC2210カラーカメラで撮影した画像が表示されます。 



4画像デモ 
4.4SC2210カラー1レーン LVDSディスプレイ表示プロ

ジェクト 
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4.4 SC2210カラー1レーン LVDSディスプレイ表示プロジ

ェクト 

4.4.1 デモの機能 

このプロジェクトは、DPHYソフトコアと DDR3をベースにしてお

り、SC2210で取得したカラー画像データを DDR3にバッファリング

し、1024*600@60のビデオタイミングで LVDSディスプレイに出力して

表示します。 

4.4.2 デモのハードウェア・コンポーネント 

1. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボード 

2. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボード 

3. USBダウンローダ 

4. Type-Cケーブル 

5. SC2210モジュール(200万画素、MIPI、ローラーシャッター、カラ

ー) 

6. 1024*600 LVDS/RGB LCDディスプレイ 

7. PC 



4画像デモ 
4.4SC2210カラー1レーン LVDSディスプレイ表示プロ

ジェクト 
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図 4-7 SC2210カラー1レーン LVDSディスプレイ表示プロジェクトのハードウェ

ア・コンポーネント 

 
① DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボ

ード 

② DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベース

ボード 

③ USBダウンローダ 

④ Type-Cケーブル 

⑤ SC2210モジュール(200万画素、MIPI、ローラ

ーシャッター、カラー) 

⑥ 1024*600 LVDS/RGB LCDディスプレイ 

⑦ PC 

4.4.3 デモのハードウェア接続 

1. まず、コアボードをベースボードに挿入します。 

2. USBダウンローダをコアボード上の ZH1.25-6コネクタ（J4）に接続

します。 



4画像デモ 
4.5IMX586 1920x1080@60 HDMIディスプレイ表示プロ

ジェクト 
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3. SC2210カメラをベースボード上の MIPI DPHYソフトコア・インタ

ーフェース（J1）に接続します。 

4. FPCケーブルを使用して、LVDSディスプレイをベースボード上の

LVDSインターフェース(J11)に接続します。 

5. 最後に、5V電源アダプターの Type-Cケーブルをベースボード上の

USB Type-Cコネクタ（J9）に挿入し、開発ボードに電源を供給しま

す。 

ハードウェア接続図は次のとおりです。 

図 4-8 SC2210カラー1レーン LVDSディスプレイ表示プロジェクトのハードウェア

接続図 

 

4.4.4 デモの効果 

プログラムがダウンロードされた後、LVDSディスプレイには、

SC2210カラーカメラで撮影した画像が表示されます。 

4.5 IMX586 1920x1080@60 HDMIディスプレイ表示プロジ

ェクト 

4.5.1 デモの機能 

このプロジェクトは、CPHYハードコアと DDR3をベースにしてお

り、IMX586で取得したカラー画像データを DDR3にバッファリングし、

1920*1080@60のビデオタイミングで HDMIディスプレイに出力して表

示します。 

4.5.2 デモのハードウェア・コンポーネント 

1. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボード 



4画像デモ 
4.5IMX586 1920x1080@60 HDMIディスプレイ表示プロ

ジェクト 
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2. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボード 

3. USBダウンローダ 

4. Type-Cケーブル 

5. IMX586モジュール(4800万画素、CPHY、ローラーシャッター、カラ

ー) 

6. ディスプレイ（HDMIインターフェース） 

7. HDMIケーブル 

8. PC 

図 4-9 IMX586 1920x1080@60 HDMIディスプレイ表示プロジェクトのハードウェ

ア・コンポーネント 

 
① DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボ

ード 

② DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベース

ボード 

③ USBダウンローダ 

④ Type-Cケーブル 



4画像デモ 
4.5IMX586 1920x1080@60 HDMIディスプレイ表示プロ

ジェクト 
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⑤ IMX586モジュール(4800万画素、CPHY、ロー

ラーシャッター、カラー) 

⑥ ディスプレイ（HDMIインターフェース） 

⑦ HDMIケーブル 

⑧ PC 

4.5.3 デモのハードウェア接続 

1. まず、コアボードをベースボードに挿入します。 

2. USBダウンローダをコアボード上の ZH1.25-6コネクタ（J4）に接続

します。 

3. IMX586カメラをベースボード上の MIPI CPHYハードコア・インター

フェース（J2）に接続します。 

4. HDMIケーブルを使用して、HDMIディスプレイをベースボード上の

HDMIインターフェース(J8)に接続します。 

5. 最後に、5V電源アダプターの Type-Cケーブルをベースボード上の

USB Type-Cコネクタ（J9）に挿入し、開発ボードに電源を供給しま

す。 

注記： 

IMX586カメラモジュールは、0.5mmピッチの 20ピン同方向 FPCケーブルを使用して

います。FPCケーブルをコネクタに接続する際は、下図に示すように、金属面を下向

き、青い補強板面を上向きにしてください。 

 

ハードウェア接続図は次のとおりです。 



4画像デモ 
4.5IMX586 1920x1080@60 HDMIディスプレイ表示プロ

ジェクト 
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図 4-10 IMX586 1920x1080@60 HDMIディスプレイ表示プロジェクトのハードウェ

ア接続図 

 

4.5.4 デモの効果 

プログラムがダウンロードされた後、HDMIディスプレイには、

IMX586カラーカメラで撮影した画像が表示されます。 



4画像デモ 
4.6IMX586 1024x600@60 LVDSディスプレイ表示プロ

ジェクト 
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4.6 IMX586 1024x600@60 LVDSディスプレイ表示プロジェ

クト 

4.6.1 デモの機能 

このプロジェクトは、CPHYハードコアと DDR3をベースにしてお

り、IMX586で取得したカラー画像データを DDR3にバッファリングし、

1024*600@60のビデオタイミングで LVDSディスプレイに出力して表示

します。 

4.6.2 デモのハードウェア・コンポーネント 

1. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボード 

2. DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベースボード 

3. USBダウンローダ 

4. Type-Cケーブル 

5. IMX586モジュール(4800万画素、CPHY、ローラーシャッター、カラ

ー) 

6. 1024*600 LVDS/RGB LCDディスプレイ 

7. PC 



4画像デモ 
4.6IMX586 1024x600@60 LVDSディスプレイ表示プロ

ジェクト 
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図 4-11 IMX586 1024x600@60 LVDSディスプレイ表示プロジェクトのハードウェ

ア・コンポーネント 

 

① DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0コアボ

ード 

② DK_VIDEO_GW5AT-LV60UG225_V1.0ベース

ボード 

③ USBダウンローダ 

④ Type-Cケーブル 

⑤ IMX586モジュール(4800万画素、CPHY、ロー

ラーシャッター、カラー) 

⑥ 1024*600 LVDS/RGB LCDディスプレイ 

⑦ PC 

4.6.3 デモのハードウェア接続 

1. まず、コアボードをベースボードに挿入します。 

2. USBダウンローダをコアボード上の ZH1.25-6コネクタ（J4）に接続

します。 



4画像デモ 
4.6IMX586 1024x600@60 LVDSディスプレイ表示プロ

ジェクト 
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3. IMX586カメラをベースボード上の MIPI CPHYハードコア・インター

フェース（J2）に接続します。 

4. FPCケーブルを使用して、LVDSディスプレイをベースボード上の

LVDSインターフェース(J11)に接続します。 

5. 最後に、5V電源アダプターの Type-Cケーブルをベースボード上の

USB Type-Cコネクタ（J9）に挿入し、開発ボードに電源を供給しま

す。 

ハードウェア接続図は次のとおりです。 

図 4-12 IMX586 1024x600@60 LVDSディスプレイ表示プロジェクトのハードウェア

接続図 

 

4.6.4 デモの効果 

プログラムがダウンロードされた後、LVDSディスプレイには、

IMX586カラーカメラで撮影した画像が表示されます。
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